
OŠ XIV. divizije Senovo FOLKLORA Pripravila Špela Dimič 

POZDRAVLJENI, DRUGOŠOLCI! 

DANES SEM ZA VAS PRIPRAVILA IGRO. MISLIM, DA JE ŠE NE POZNATE, ZAGOTOVO 

PA JO POZNAJO VAŠI STARI STARŠI, ZATO JIH POVABITE K IGRI!  

 

ZA IZDELAVO IGRE MLIN POTREBUJEŠ: 
 KARTON ALI NAVADEN BEL LIST, 

 2 KRAT PO 9 ENAKIH FIŽOLČKOV (ALI KORUZO, KAMENČKE, ŽETONE, 

FIGURICE …), 

 SVINČNIK ALI BARVICO. 

 

IZDELAVA:  

S POMOČJO SLIKE IZDELAJ IGRALNO 

PLOŠČO. ZA IGRO NARIŠI TRI KVADRATE. 

NARIŠEŠ JIH LAHKO S SVINČNIKOM ALI Z 

BARVICO.  

 

NAVODILA IN PRAVILA: 

VSAK IGRALEC IMA PO 9 ZRN FIŽOLA 

(KORUZE, KAMENČKE …).  

V PRVEM DELU IGRE JIH IZMENIČNO 

POSTAVLJATA NA IGRALNO PODLAGO S 

CILJEM ZGRADITI »MLIN«, TO JE PO TRI 

ENAKE FIŽOLČKE (KAMENČKE, FIGURICE …) POSTAVITI V VRSTO – VODORAVNO 

ALI NAVPIČNO (GLEJ SPODNJO SLIKO). 
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ČE NASPROTNIK POLOŽI SVOJ ŽETON V NASPROTNIKOVO VRSTO, MU PREPREČI, 

DA BI MLIN ZAPRL. KDOR MLIN ZAPRE, LAHKO NASPROTNIKU VZAME ŽETON Z 

IGRALNE PLOŠČE, VENDAR NE IZ NASPROTNIKOVEGA ŽE ZGRAJENEGA MLINA. 

 

V DRUGEM DELU IGRE, KO IGRALCA ODLOŽITA VSE SVOJE ŽETONE, JIH ZAČNETA 

IZMENIČNO PREMIKATI.  

IGRALEC, KI JE NA POTEZI, LAHKO PREMAKNE LE EN ŽETON DO SOSEDNJEGA 

POLJA. TUDI SEDAJ SKUŠA ZGRADITI NOV MLIN, DA BI NASPROTNIKU VZEL ŽETON. 

KO IGRALCU OSTANEJO SAMO ŠE TRIJE ŽETONI, LAHKO SKOČI NA KATEROKOLI 

PRAZNO POLJE. 

 

ZMAGA TISTI IGRALEC, KI NASPROTNIKU POBERE 7 ŽETONOV – VSE RAZEN DVEH. 

 

UŽIVAJTE OB IGRANJU MLINA!  

 

Učiteljica Špela 

 

 


